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Περιγραφή της εφαρμογής 

 
Σην δεύηεξν ζεη αζθήζεσλ καο δεηήζεθε λα θαληαζηνύκε θαη λα ζρεδηάζνπκε 

κία λέα πξσηόηππε εθαξκνγή ή λα εκπινπηίζνπκε κία ήδε ππάξρνπζα κε λέεο 

πξσηόηππεο ιεηηνπξγίεο. Η εθαξκνγή πνπ θαινύκαζηε λα ζρεδηάζνπκε θαη ζηε ζπλέρεηα 

λα αμηνινγήζνπκε κε δηάθνξεο κεζόδνπο πξέπεη λα είλαη ζρεηηθή κε ηελ εθπαίδεπζε. 

Έηζη ινηπόλ ζθεθηήθακε λα δνπιέςνπκε πάλσ ζην γλσζηό ζε καο courses  θαη λα 

ηνπ πξνζζέζνπκε ηελ επηπιένλ  δπλαηόηεηα γηα δηεμαγσγή on-line δηαιέμεσλ ηηο νπνίεο 

ζα κπνξνύλ λα παξαθνινπζνύλ νη θνηηεηέο από ην ζπίηη. Πξνζπαζήζακε λα θέξνπκε ηελ 

εθαξκνγή καο όζν πην θνληά γίλεηαη ζηελ πξαγκαηηθή παξαθνινύζεζε κηαο δηάιεμεο 

κέζα ζε θάπνην ακθηζέαηξν. 

Πην ζπγθεθξηκέλα, νη θνηηεηέο κπνξνύλ λα παξαθνινπζνύλ ηνλ θαζεγεηή ν νπνίνο 

βηληενζθνπείηαη ηε ζηηγκή ηεο δηάιεμεο. 
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 Έρνπλ ηε δπλαηόηεηα ζε πεξίπησζε πνπ θάηη δελ θαηαιάβνπλ λα ξσηήζνπλ  

ζηέιλνληαο θάπνηα γξαπηή απνξία ηελ νπνία κπνξνύλ λα δνπλ νη ζπκθνηηεηέο θαη ν 

θαζεγεηήο θαη λα απαληήζνπλ. 

 

 Επίζεο ππάξρεη θαη ν ρώξνο ν νπνίνο είλαη πξνζβάζηκνο κόλν από ηνπο θνηηεηέο 

θαη  κπνξνύλ λα θάλνπλ chat πξνζπαζώληαο λα επηθνηλσλήζνπλ ζε πεξίπησζε πνπ απηό 

είλαη αλαγθαίν.  

 

Σε πεξίπησζε πνπ θάπνηνο θνηηεηήο ζειήζεη γηα νπνηνλδήπνηε ιόγν λα 

επηθνηλσλήζεη κε ηνλ θαζεγεηή ηε ζηηγκή ηεο δηάιεμεο, ηνπ δίλεηαη ε δπλαηόηεηα λα ηνλ 

θαιέζεη ζε δσληαλή ζπλνκηιία.  
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Βέβαηα ζηηο κέξεο καο,  νη πεξηζζόηεξεο δηαιέμεηο δηεμάγνληαη κέζα ζηελ αίζνπζα 

κε ηελ πξνβνιή θάπνησλ δηαθαλεηώλ. Η εθαξκνγή καο, δίλεη ηε δπλαηόηεηα ζηνπο 

θνηηεηέο παξάιιεια κε ηνλ θαζεγεηή λα κπνξνύλ λα βιέπνπλ ηηο δηαιέμεηο ηνπ 

θαζεγεηή θαη λα ζεκεηώλνπλ ζε απηέο όπσο ζα θάλαλε ζηελ πεξίπησζε πνπ ζα 

βξηζθόηαλ κέζα ζηελ ηάμε. Επίζεο έρνπλ ηελ δπλαηόηεηα λα κπνξνύλ λα απνζεθεύνπλ 

ηηο δηαιέμεηο κε ηα ζρόιηα ηνπο ζην ηέινο ηεο δηάιεμεο. 

 

 Καη ηέινο νη θνηηεηέο έρνπλ ηελ δπλαηόηεηα λα κνηξάδνληαη ηηο δηαιέμεηο ηνπο 

θαη λα θάλνπλ θνηλή ρξήζε κε ηνλ θαζεγεηή ηνπο ζε πεξίπησζε πνπ πξαγκαηνπνηείηαη 

δσληαλή ζπλνκηιία έηζη ώζηε λα είλαη πην εύθνιε ε επηθνηλσλία ζε πεξίπησζε πνπ 

ρξεηάδεηαη θάπνηα παξαπνκπή ζηηο δηαιέμεηο.  

 

Η επέθηαζε απηή πνπ έρνπκε πινπνηήζεη  θαίλεηαη πσο έρεη αξθεηά θνηλά 

ζηνηρεία κε ηελ ήδε ππάξρνπζα εθαξκνγή. Παξαθάησ όκσο θαίλνληαη νη δηαθνξέο πνπ 

ππάξρνπλ θαη θαηά ηε γλώκε καο είλαη πνιύ νπζηαζηηθέο. 
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Διαφορές από την πιο κοντινή εφαρμογή στο Internet 

 
H εθαξκνγή πνπ ζρεδηάζακε έρεη θνηλά ζηνηρεία αιιά δηαθέξεη ηαπηόρξνλα ζε αξθεηά 

ζεκεία από ηελ ήδε ππάξρνπζα ιεηηνπξγηθόηεηα ηνπ courses γηα δσληαλή 

παξαθνινύζεζε δηαιέμεσλ. Η δηαθνξά είλαη όηη ν θνηηεηήο πνπ παξαθνινπζεί ηε 

δηάιεμε από ην ζπίηη έρεη ηε δπλαηόηεηα άκεζεο επηθνηλσλίαο κε ηνλ θαζεγεηή, είηε 

κέζσ βηληενθιήζεο, είηε κε ηελ απνζηνιή γξαπηώλ απνξηώλ πξνο απηόλ ηηο νπνίεο 

κπνξνύλ λα βιέπνπλ θαη λα απαληνύλ θαη νη ζπκθνηηεηέο ηνπ. Αθόκα, ε δηαθνξά είλαη 

όηη κπνξεί λα ζπδεηήζεη γηα ηε δηάιεμε πνπ παξαθνινπζεί θαη κε ηνπο ζπκθνηηεηέο ηνπ 

κέζσ ελόο δσκαηίνπ ζπλνκηιίαο πνπ ππάξρεη ζηελ ζηε ζειίδα ηεο εθαξκνγήο.  

Η δπλαηόηεηα ζπλεξγαηηθήο επηθνηλσλίαο ζην courses (collaborative workspace) δελ 

ππάξρεη απηή ηε ζηηγκή θη απηό είλαη ην δηαθνξεηηθό πνπ πξνζθέξεη ε εθαξκνγή καο, 

έλα πεξηβάιινλ όπνπ κπνξεί λα γίλεη επίιπζε απνξηώλ, κέζσ άκεζεο ζπλδηάιεμεο θαη 

νπζηαζηηθά ζπλεξγαζίαο κεηαμύ θνηηεηώλ θαη θαζεγεηή από απόζηαζε. Επίζεο, ε 

δπλαηόηεηα πνπ έρεη ν θνηηεηήο λα κνηξαζηεί ηα slides πνπ βιέπεη εθείλε ηε ζηηγκή ζηνλ 

ππνινγηζηή ηνπ κε ηνλ θαζεγεηή, είλαη κηα ιεηηνπξγηθόηεηα παξκέλε από ηελ ήδε 

γλσζηή εθαξκνγή ηνπ Skype, πνπ όκσο δελ ππάξρεη ζην courses. 

Τέινο, ε δηαθνξά από ηελ ήδε ππάξρνπζα ιεηηνπξγηθόηεηα ηνπ courses είλαη όηη ν 

θνηηεηήο κπνξεί ελώ παξαθνινπζεί δσληαλά ηε δηάιεμε λα βιέπεη ηαπηόρξνλα θαη ηηο 

δηαθάλεηεο ηεο θαη λα πξνζζέζεη θάπνην ζρόιην ζε όπνηα από απηέο ζέιεη. Μπνξεί 

κάιηζηα, ηα ζρόιηα απηά λα ηα θαηεβάζεη θαη λα ηα απνζεθεύζεη ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ 

καδί κε ηε δηάιεμε γηα κειινληηθή ρξήζε. Όκσο, ηα ζρόιηα πνπ πξνζζέηεη ζηε δηάιεμε 

είλαη πξνζσπηθά θαη ζ’ απηά έρεη πξόζβαζε κόλν ν ίδηνο θη όρη νη άιινη ρξήζηεο ηηο 

εθαξκνγήο. 
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Personas 
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 Φνηηεηήο ηκήκαηνο Ηιεθηξνληθώλ Μεραληθώλ θαη Μεραληθώλ Υπνινγηζηώλ ηνπ 

Πνιπηερλείνπ Κξήηεο. 

 Γηαλλάθεο Γθίθνγινπ 

 21 ρξνλώλ 

 Ειιεληθή ππεθνόηεηα 

 Αλύπαληξνο κε δύν αδέξθηα 

 Πξνπηπρηαθόο Φνηηεηήο 

 Άλεηε ρξήζε ππνινγηζηή, θαζεκεξηλή ελαζρόιεζε κε ην internet, mails, instant 

messaging, video θιήζεηο θαη θαζεκεξηλή πξόζβαζε ζηνλ ηζηνρώξν. 

 “Έρεηο ζεκεηώζεηο από ην κάζεκα ; Εγώ δεν πήγα. ” 

 Ο Γηαλλάθεο πεξλά ηηο πεξηζζόηεξεο ώξεο ηεο κέξαο ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ 

θάλνληαο εξγαζίεο, ζεξθάξνληαο ζην internet, θαη ζε ώξεο μεθνύξαζεο βιέπεη 

ζεηξέο ή ηαηλίεο. 

 Σαλ ραξαθηήξαο είλαη ππνκνλεηηθόο, ςύρξαηκνο, κεζνδηθόο, παξαηεξεηηθόο θαη 

ζπλεξγάζηκνο. 

 Αζρνιείηαη κε ηηο εμειίμεηο ηεο ηερλνινγίαο ηόζν ζην hardware όζν θαη ζην 

software. 
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Λειτουργικές απαιτήσεις της εφαρμογής 
 

- Η εθαξκνγή παξέρεη ηε δπλαηόηεηα δσληαλήο παξαθνινύζεζεο δηάιεμεο 

- Ταπηόρξνλα, ε εθαξκνγή παξέρεη ηε δπλαηόηεηα παξαθνινύζεζεο ησλ 

δηαθαλεηώλ ηεο δηάιεμεο 

- Η εθαξκνγή παξέρεη ηε δπλαηόηεηα πξόζβαζεο ζηελ online δηάιεμε πνπ 

δηεμάγεηαη από ηελ αξρηθή ζειίδα ηνπ ηζηνρώξνπ καζεκάησλ 

- Η εθαξκνγή παξέρεη ηε δπλαηόηεηα ζπγρξνληζκνύ ηεο δηαθάλεηαο ηεο δηάιεμεο 

πνπ βιέπεη ν θνηηεηήο κε απηήλ πνπ δείρλεη ν θαζεγεηήο εθείλε ηε ζηηγκή 

- Οη ρξήζηεο κπνξνύλ λα πξνζζέζνπλ πξνζσπηθά ζρόιηα ζηε δηάιεμε θαη έπεηηα λα 

ηα απνζεθεύζνπλ 

- Οη ρξήζηεο (θνηηεηέο) κπνξνύλ λα πξαγκαηνπνηήζνπλ βηληενθιήζε κε ηνλ 

θαζεγεηή 

- Η εθαξκνγή πξνζθέξεη ηε δπλαηόηεηα ζηνπο ρξήζηεο (θνηηεηέο) λα κνηξαζηνύλ 

ηελ νζόλε ηνπο κε ηνλ θαζεγεηή 

- Η εθαξκνγή πξνζθέξεη ηε δπλαηόηεηα δεκηνπξγίαο θη απνζηνιήο γξαπηώλ 

απνξηώλ 

- Εθηόο από ηνλ θαζεγεηή θαη νη ρξήζηεο (θνηηεηέο) κπνξνύλ λα επηιύζνπλ ηηο 

απνξίεο άιισλ ζπκθνηηεηώλ ηνπο ή λα ζβήζνπλ κηα απνξία πνπ έρνπλ 

δεκηνπξγήζεη  

- Οη ρξήζηεο (θνηηεηέο) κπνξνύλ λα πξαγκαηνπνηήζνπλ ζπδήηεζε κε ηνπο 

ζπκθνηηεηέο ηνπο κέζσ ελόο δσκαηίνπ δσληαλήο ζπλνκηιίαο 

- Οη ρξήζηεο (θνηηεηέο) κπνξνύλ λα εμέιζνπλ από ηελ εθαξκνγή νπνηαδήπνηε 

ζηηγκή ζέινπλ κε ή ρσξίο απνζήθεπζε ησλ ζρνιίσλ πνπ εηζήγαγαλ ζηε δηάιεμε 

- Η εθαξκνγή πξνζθέξεη ηε δπλαηόηεηα κεηάβαζεο από ηελ θαλνληθή ζηελ πιήξε 

πξνβνιή ηόζν γηα ηελ αξρηθή ηεο ζειίδα, όζν θαη γηα ηελ νζόλε ηνπ βίληεν, αιιά 

θαη γηα ηελ νζόλε ησλ δηαθαλεηώλ ηεο δηάιεμεο 
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Storyboards 

 
 

Φξεζηκνπνηήζακε ηελ ηερληθή ηνπ Storyboarding, ε νπνία πξνέξρεηαη από ηελ 

ζθελνζεζία, γηα λα ζρεδηάζνπκε ην ζελάξην ηεο εθαξκνγήο καο. Έηζη, αλαπαξηζηνύκε 

ηελ παξνπζίαζε κε ηε κνξθή κηαο ζεηξάο από εηθόλεο πνπ αληηζηνηρνύλ ζηηο δηάθνξεο 

ρξνληθέο ζηηγκέο ηεο. Τν storyboard καο παξέρεη κηα γεληθή εηθόλα ηεο εθαξκνγήο καο 

θαη ιεηηνπξγεί σο νδεγόο αθνύ παξνπζηάδεη ηε δηαζύλδεζε θαη ηε ιεηηνπξγηθόηεηα ησλ 

αληηθεηκέλσλ. Με άιια ιόγηα είλαη κηα κεξηθή αλαπαξάζηαζε ηεο δηαδξνκήο πνπ ζα 

αθνινπζήζεη ν ρξήζηεο γηα λα θηάζεη ζην ζηόρν πνπ επηζπκεί. Παξαθάησ 

παξνπζηάδνπκε ην Storyboard ην νπνίν έρνπκε ζρεδηάζεη θαη πεξηιακβάλεη ηα ζθίηζα 

πνπ νπνία ππνδεηθλύνπλ ηε ζεκαζία θαη ρξεζηκόηεηα ηεο εθαξκνγήο. 

 

 Γηα παξάδεηγκα , ε αδπλακία ηνπ θνηηεηή λα παξεπξεζεί ζηε δηάιεμε ηνλ νδεγεί ζην λα 

ρξεζηκνπνηήζεη ηελ εθαξκνγή. Παξαθνινπζεί, δειαδή, δσληαλά ηε δηάιεμε από 

απόζηαζε, έρνληαο όκσο θπξίσο ηε δπλαηόηεηα λα αιιειεπηδξάζεη κε ηνλ θαζεγεηή θαη 

ηνπο ζπκθνηηεηέο ηνπ είηε γξαπηά είηε κέζσ βηληενθιήζεο ώζηε λα θηάζεη ζηελ επίιπζε 

ησλ απνξηώλ ηνπ θαη ζηελ απνθόκηζε ησλ γλώζεσλ πνπ ζα απνθηνύζε θαη ζηελ 

πεξίπησζε πνπ βξηζθόηαλ ζηελ αίζνπζα δηδαζθαιίαο. 
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Pluralistic Walkthrough evaluation 

 
Σην ζεκείν απηό ηεο άζθεζεο , εμεηάζακε ηα storyboards πνπ έρνπκε θηηάμεη κε ηε 

κεζνδνινγία Pluralistic Walkthroughs. Γηα ηελ πινπνίεζε ηεο κεζνδνινγίαο 

ρξεζηκνπνηήζακε 3  ρξήζηεο,  2 από ηνπο νπνίνπο ήηαλ πξνπηπρηαθνί θνηηεηέο 4
νπ

 έηνπο 

αξθεηά εμνηθεησκέλνη κε ην courses θαη έλαλ expert ρξήζηε ν νπνίνο ππήξμε 

κεηαπηπρηαθόο θνηηεηήο ζην ηκήκα ΗΜΜΥ θαη έρεη πεξάζεη ην κάζεκα WEB. Αξρηθά 
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θαηαηνπίζακε ηνπο ρξήζηεο ζρεηηθά κε ηελ εθαξκνγή θαη ηηο ελέξγεηεο πνπ είραλ ηε 

δπλαηόηεηα λα εθηειέζνπλ courses. Έπεηηα πινεγήζεθαλ ζηα ράξηηλα πξσηόηππα κε ηε 

βνήζεηα καο  πξνζπαζώληαο λα εθηειέζνπλ ηα tasks πνπ ηνπο δεηήζακε. Μεηά από ηελ 

εθθώλεζε θάζε task δεηνύζακε από ηνπο ρξήζηεο λα θαηαγξάθνπλ ηελ απάληεζε ηνπο 

ζε ραξηί , έηζη ώζηε λα κπνξνύκε λα επεμεξγαζηνύκε ηηο απαληήζεηο. Με ηελ 

αμηνιόγεζε απηή πξνζπαζήζακε λα βξνύκε πηζαλά αξρηθά ιάζε ζηνλ ζρεδηαζκό καο. 

Παξαθάησ θαηαγξάθνπκε ηηο παξαηεξήζεηο ζην walkthrough θαη θάπνηεο ρξήζηκεο 

αιιαγέο πνπ έρνπκε θάλεη ζην interface γηα ην paper prototyping πνπ έγηλε αξγόηεξα. 

 

 

 

Πξνβιήκαηα πνπ αληηκεηώπηζαλ νη ρξήζηεο θαη πξνηάζεηο ζρόιηα πάλσ ζ’ απηά: 

 

- Αλ θαη δελ εκθαλίζηεθε θακηά δπζθνιία ζην λα βξνπλ νη ρξήζηεο ην κάζεκα ζην 

νπνίν δηεμάγεηαη ε online δηάιεμε, αλαθέξζεθε πσο θαιό ζα ήηαλ λα ππάξρεη 

θάησ από ηηο αλαθνηλώζεηο ηνπ καζήκαηνο κηα επηινγή πνπ ζα δίλεη ηε 

δπλαηόηεηα ζην θνηηεηή λα εηζέξρεηαη ζηελ δσληαλή παξνπζίαζε άκεζα, κε κία 

θίλεζε, ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα κπαίλεη ζηε ζειίδα ηνπ καζήκαηνο. Απηή, ινηπόλ, 

είλαη θαη κηα αιιαγή πνπ θάλακε αξγόηεξα ζην paper prototyping. Απηό πνπ δελ 

αιιάμακε ζην prototyping ήηαλ ε πξόηαζε γηα πξνζζήθε εηθνληδίνπ θάκεξαο 

δίπια ζε όζα καζήκαηα αλαθέξνληαη ζε δσληαλή παξαθνινύζεζε, θαζώο ζην 

παξαθάησ ζηάδην δελ αζρνιεζήθακε κε ηελ ζρεδίαζε εηθνληδίσλ, αιιά κε ηε 

ζρεδίαζε ησλ βαζηθώλ ζεκείσλ ηεο εθαξκνγήο. 

 

- Έλα ζεκαληηθό ζεκείν ήηαλ όηη ζηε ζειίδα ηεο online παξαθνινύζεζεο  ν έλαο 

ρξήζηεο δελ κπόξεζε λα θαηαιάβεη αλ ε δσληαλή ζπλνκηιία (δειαδή ην chat) 

αλαθέξεηαη ζε ζπλνκηιία κεηαμύ ζπκθνηηεηώλ. Σρνιίαζε κάιηζηα, όηη ζα 

κπνξνύζε ην tab λα αλαθέξεηαη θαη ζε ζπλνκηιία κε ηνλ θαζεγεηή.  Γη’ απηό θαη 

αιιάμακε ην όλνκα από «δσληαλή ζπλνκηιία» ζε «δσκάηην ζπλνκηιίαο κε 

ζπκθνηηεηέο» . 

 

 

- Έλα αθόκα πξόβιεκα πνπ αληηκεηώπηζαλ νη ρξήζηεο ήηαλ όηη δελ αλαγλώξηζαλ 

ηηο θαξηέιεο απνξίεο θαη Ζσληαλή ζπλνκηιία σο μερσξηζηά tabs. Απηό ην 

πξόβιεκα όκσο πξνέθπςε ίζσο από όρη θαη ηόζν θαιό ζρεδηαζκό ζην ραξηί, θάηη 

ην νπνίν δελ δηνξζώζακε, θαζώο νη νζόλεο ζρεδηάζηεθαλ πην πξόρεηξα θαη ρσξίο 

ηε ρξήζε ρξσκάησλ πνπ ζα έθαλαλ ηελ αληίζεζε, απιώο επηζεκάλακε ζηνπο 

ρξήζηεο όηη πξόθεηηαη γηα tabs, ην νπνίν θαίλεηαη θαη θαιύηεξα ζηελ νζόλε πνπ 

αθνινύζεζε κεηά. 
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Paper prototyping and think aloud evaluation 
 
 
 
 
 

Σην θνκκάηη απηό καο δεηήζεθε λα επηιέμνπκε θάπνηα ζεκαληηθή θαη δύζθνιε 

ιεηηνπξγηθόηεηα θαη λα θηηάμνπκε paper prototypes γηα απηή ώζηε λα εμεηάζνπκε ηελ 

αιιειεπίδξαζε κε ηνπο ρξήζηεο. Πξνζπαζήζακε λα ζρεδηάζνπκε ηα interfaces κε ηέηνην 

ηξόπν ώζηε λα κελ ράλεηαη ε ιεηηνπξγηθόηεηα πνπ παξέρεη ην courses, αιιά θάλνληαο 

πην απιή θαη ιηηή ηε ζρεδίαζε. Πξνζπαζήζακε ζηα πξσηόηππα λα βάινπκε όιεο ηηο 

απαξαίηεηεο πιεξνθνξίεο γηα ηελ νινθιήξσζε ησλ tasks, ρσξίο πεξηηηά ζηνηρεία. 
 

Σπγθεθξηκέλα, δεκηνπξγήζακε ηα ράξηηλα πξσηόηππα ηεο εθαξκνγήο θαη ειέγμακε ηε 

ιεηηνπξγηθόηεηα θαη ηελ επρξεζηία ηεο κε δύν ρξήζηεο βαζηζκέλνη ζηε κέζνδν Think 

Aloud. 

Η κνξθή ηεο αξρηθήο ζειίδαο ηνπ ηζηνρώξνπ, αιιά θαη ηεο ζειίδαο ηνπ καζήκαηνο είλαη 

ίδηα κε ην layout ηνπ ηζηνρώξνπ καζεκάησλ, courses. 

 

 

 

 

 

Τν Layout ηεο εθαξκνγήο όηαλ εηζέξρεηαη ν ρξήζηεο ζε απηήλ, κνηάδεη κε ην παξαθάησ: 
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Παξαθάησ θαίλεηαη ε κνξθή νξηζκέλσλ ράξηηλσλ πξσηνηύπσλ πνπ ζρεδηάζακε όπσο 

pop up παξάζπξα θαζώο θαη θνπκπηά ή άιια ζηνηρεία ηεο εθαξκνγήο. Πρ ε ην κελνύ ηεο 

ζειίδαο ηνπ καζήκαηνο ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ θαη ηεο επηινγήο ηεο δσληαλήο 

παξαθνινύζεζεο. 
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Κάτω αριςτερά Popup παράκυρο επιβεβαίωςθσ διαγραφισ απορίασ και δεξιά κουμπί εξόδου 
από τθν εφαρμογι 
 

                                      
 
 
 
Μορφι παρακφρου ηωντανισ ςυνομιλίασ με κακθγθτι με 2 κουμπιά επιλογισ κοινισ χριςθσ 
διαφανειϊν και μορφι πλαιςίου προςκικθσ ςχολίου ςε διαφάνεια 
 

            
 
 
Μορφι παρακφρου με επιλεγμζνθ τθν καρτζλα του chat μεταξφ ςυμφοιτθτϊν 
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Tasks για την παρουσίαση με power point 

 Είςοδοσ ςτο courses. 

 Μετά από 2 δευτερόλεπτα εμφανίηεται ςτισ διαλζξεισ που διεξάγονται ηωντανά το μάκθμα HCI, 

οπότε πατάμε για να μποφμε ςτθν παρουςίαςθ. 

 Πατάμε πλιρθ οκόνθ. 

 Επιςτρζφουμε από τθν πλιρθ οκόνθ πατϊντασ κανονικι όψθ. 

 Πατάμε πλιρθ οκόνθ για το βίντεο. 

 Επιςτρζφουμε. 

 Πατάμε πλιρθ οκόνθ για τισ διαλζξεισ. 

 Επιςτρζφουμε. 

 Πατάμε να δοφμε τθν απορία τθσ fabatzi. 

 Πατάμε x. 

 Δθμιουργία νζασ απορίασ. 

 Αποςτολι. 

 Πάμε ςτο δωμάτιο ςυνομιλίασ ςυμφοιτθτϊν. 

 Ξαναπάμε ςτισ απορίεσ. 

 Διαγραφι τθσ απορίασ που δθμιουργιςαμε πριν. 

 Αίτθςθ για ηωντανι ςυνομιλία με τον κακθγθτι. 

 Αναμονι μζχρι να δεχτεί ο κακθγθτισ. 

 Αίτθςθ για κοινι χριςθ διαφανειϊν. 

 Τερματιςμόσ κλιςθσ. 

 Πατάμε πάνω ςτισ διαφάνειεσ για προςκικθ ςχολίου. 

 Πατάμε save. 

 Ζξοδοσ από τθν παρουςίαςθ με όποιον τρόπο κζλετε. 

 


